Propozicie pre 5. kvalifikacny turnaj sezény 2024/25-online

Datum: sobota 11. januara 2025 9:00
Miesto: herna.net
Organizator: Slovensky spolok scrabble

Hlavny administrator: Peter Bardk — nick na herni: baruss, email: baruss@hramescrabble.sk telefén:
+421 904 285 801

Pomocni administratori: Eva Zahradnikova, Patrik Pinter, Ivana Plesnikova

Startovné: Startovné do turnaja je 5 eur, pre ¢lenov SSS 3 eura. Startovné je potrebné zaplatit na ucet
spolku (IBAN: SK54 3100 0000 0042 2016 8604) tak, aby bolo pripisané na ucet spolku najneskor vo
Stvrtok 9.1.2025. Do spravy pre prijimatela prosim uvedte prezyvku hraca z herne, za ktorého hradite
Startovné, vo forme ,,5.KT_prezyvka“.

Riadiaci softvér: SWIPS

Nasadzovanie: podla aktudlneho onlinescrella SSS, novacik scrello 1600. Vysledky 5. KT budu
zapocitané do onlinescrela SSS.

Prihlasovanie: do Stvrtka 9. 1. do 24:00 cez formular, po tomto termine kontaktujte hlavného
administratora

Prihlasovaci formular:
https://docs.google.com/forms/d/1a1XZORyMgWIrPKCulLM9TjpxJH49Bojok2Pyl14aerQ/preview
Casovy harmonogram:

1. kolo 9:00

2. kolo 10:00

3. kolo 11:00
obed

4. kolo 13:00

5. kolo 14:00

6. kolo 15:00

7. kolo 16:00
Oficialne vysledky : 17.00
Casovy limit na ukonéenie partie: 50 minut od zaciatku prislu$ného kola

Ceny: pohdre pre troch najlepsich


mailto:baruss@hramescrabble.sk

V den turnaja :

1.

Povinna prezentacia: Desat minut pred zaciatkom turnaja sa prihlas na herna.net a pozdrav
v Cete Ucastnikov turnaja (aby sme my vedeli, Ze si pripraveny hrat)

na webe hramescrabble.sk kliknuit na SWIPS cca 2 minuty pred zaciatkom kola
vo SWIPSe v sekcii Zapasy vyhladat sipera a evidovat zacinanie v partii
Hraé, ktory zacina, zalozi st6l na herni s takymito parametrami :

20 minut na hru

slovensky jazyk (nie verzia V3 ani m)
zaklikne slovnik
nezaklikne opravy
zvoli moznost ,liga”

Hrac uvedeny druhy v poradi sa k stolu pripoji.

ak po stlaceni ,hrajem” herna nastavi nespravne zacinajuceho hraca, obaja hraci zvolia
moznost remizy; dalSia hra nastavi spravne zacinanie

po hre odporiéame zapisat vysledky do vlastnych poznamok, ak by sa hra ndhodou neulozila
na server, alebo urobit printscreen obrazovky

partiu treba odohrat do 50 minut od zaciatku kola

pred dalsim kolom je potrebné skontrolovat spravnost zapisania vysledku partie vo SWIPSe
v sekcii Zapasy, pripadné reklamacie adresujte hlavnému administratorovi cez ,vzkazy*”
priamo na herni
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Aktualne informacie v priebehu turnaja budi vo SWIPSe v sekcii Detaily
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Postup pre novacikov pred zacatim turnaja:

1.

mat na herni aktivne hraéske konto so zaplatenym nickom, poznat prostredie a pravidla
herna.net

oboznamit sa so sutaznym poriadkom SSS pre online turnaje (najma: zakliknut ,,liga“,
preklepy a neimyselné vzdanie sa tahu sa posudzuju ako neplatny tah, vratenie tahu nie je
narokovatelné; slova dlhé 9 a viac znakov posudzuje vyhradne super, ich uznanie resp.
neuznanie nie je narokovatelné; maximalny ¢as na jeden tah je 8 minut. 35 sekdnd pred
uplynutim tohto limitu je hrac¢ upozorneny na nutnost vykonat tah, v opacnom pripade bude
odpojeny a odpojenie znamena kontumaciu.

prihlasit sa

Nestandardné situacie a ich riesenie:

1.

meskanie hraca - mbéZe meskat maximalne 10 minut od zaciatku kola, potom moéze ¢akajuci
hrac poziadat hlavného administratora vzkazom na herni o kontumaciu partie vo svoj
prospech so skdre 250:0, o tomto upovedomi hlavny administrator oboch hracov vzkazom na
herni (hraci sa mozu dohodnut aj inak, ale partia musi skoncit do 50 minut od zaciatku kola)

odpojenie hraca (z akéhokolvek dévodu) sa povaZuje za chybu na strane tohto hraca (hoci aj
technicku, nezavinenu) a ma za nasledok kontumaciu v jeho neprospech

hrac odide z turnaja alebo nenastupi na prislusné kolo - jednotlivé pripady riesi hlavny
administrator podla sutazného poriadku

hraci odohraju viac ako jednu partiu do 50 minut v danom kole — za relevantnu pre
zapocitanie do turnaja sa povaZzuje posledna

A napokon: VSetkym prijemnu zabavu.



