BN PISOMNA SUTAZ 2014/2015

RieSenia posielajte na adresu

1. A1 A10 E1 J3 K2 N1 marcel.makovnik@yahoo.com do 31.
marca 2014
2.A E I L M N V Ppravidia

Mate k dispozicii 10 zasobnikov s
vyzrebovanymi pismenami. Poradie
zasobnikov je pevné!
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Ulohou rieditel'ov je, aby desiatimi tahmi
dosiahli ¢o najvyssiu bodovd hodnotu. Pre
vyloZenie prvého slova sa pouziju iba pismena
z prvého zasobnika tak, aby jedno z pismen
leZalo na policku H8 (stredné policko hracieho
planu). Pre druhy tah sa pouziju pismena z
druhého zasobnika. Podobne pre treti tah
vyuZijeme policka z tretieho zasobnika a tak
pokracujeme az do desiateho tahu, kedy
pouZijeme pismena z desiateho zasobnika.
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8. C E R S Je dovolené v niektorom tahu nepolozit’

5 1 1 1 1 3 4 Ziadne slovo, zapocitat’' si 0 bodov a

~ = pokracovat’ d'alSim zasobnikom.

9. * A1 B4 E1 L o T Pri tvorbe slov musia byt’ dodrzané

2 8 7
zodpovedajlice Casti sutazného poriadku.

10. A1 | 1 | s 01 01 ss Z Ako vypracovat' rieSenia?

Svoje rieSenia vypracuijte tak, Ze do riadku
napiSete poradové Cislo tahu, polohu zaciato¢ného pismena vytvoreného hlavného slova, toto slovo, resp.
d'alSie vytvorené slova a celkovl bodovu hodnotu tahu. Ak slovo smeruje zhora nadol, uvediete najprv
stI'pec a potom riadok (napr. 8H); ak slovo smeruje zl'ava doprava, uvediete najprv riadok a potom stI'pec
(napr. H8). Na konci uved'te celkovy sucet bodov za 10 t'ahov.

POZOR: Kedze na svete sa vyskytuju dva typy scrabblovnic - jedna s riadkami oznaenymi pismenami a
druha s riadkami oznacenymi Cislami - vy uvadzajte polohu zaciatocného pismena podla scrabblovnice,
kde si riadky oznacené pismenami a stlpce Cislami.

Samozrejme uvedte aj kontakt na vas (meno a priezvisko, mesto, e-mail). Hra¢ ma pravo poslat’
vylepSené alebo opravné rieSenie. Do hodnotenia sa berie posledné prijaté rieSenie.

Iné

V sezdne 2014/2015 zorganizuje Slovensky spolok SCRABBLE dve pisomné sut'aze. Tie nebudd mat’
kvalifikacny charakter, ale vysledky oboch sutazi sa zapocitaju do Slovenského pohara. Za najlepsie
rieSenie ziskate 25 bodov, za 2. miesto 22 bodov, za 3. miesto 20 bodov, za 4. miesto 19 bodov atd". az 1
bod za 22. miesto.



