Pravidla 1. MS vo vykladacom Scrabble LH 2011.

Vykladaci turnaj sa uskutogni v poéitacovych uebniach SOSE v Liptovskom Hradku.
VSetka komunikacia sutaZiacich bude prostrednictvom pocitacov Skoly (vylosovany
zasobnik, zapisanie tahu hraca, oznamenie najlepSieho tahu, hra¢ske hodiny a pod).
Pri tejto forme hrania sa nevyzaduju znalosti prace s pocditacom. Hra sa velmi
podobnym spésobom, ako sme zvyknuti z Herne online (www.herna.net) s niektorymi
vylepSeniami. Hra sa podla vSeobecne znamych pravidiel Slovenského spolku
Scrabble s vynimkou slov obsahujucich W, Q, O, E a R, ktoré budu pre tento turnaj
neplatné.

Organizacné:

1. Kazdému hracovi bude prideleny pocita¢ (PC) so spustenym programom. Hrac si
vyberie zo zoznamu svoje priezvisko a meno, a zobrazi okno so scrabblovnicou na
cell obrazovku, aby videl v3etky potrebné informéacie. V pravom stipci hore
v prvom riadku skontroluje svoje meno a priezvisko.

2. Pismena losuje rozhodcovsky pocitacC (server) centralne a su pre vSetkych hracov
rovnaké. Zasobnik sa objavi kazdému na monitore PC.

3. Na turnaji su urceni tito rozhodcovia:

- hlavny rozhodca, ktory sedi pri hlavhom (serverovom) pocitaCi a kontroluje
spravnost tahov,

- rozhodcovia, ktori su ur€eni pre kazdu miestnost a dbaju o poriadok a pokoj
v miestnostiach a vznasaju napomenutia voci chovaniu hracov.

4., Hrac nesmie pocas partie:

- pohybovat sa po ucCebni, okrem pripadov pri nahlasovani problémov
rozhodcovi v prislusnej miestnosti alebo hlavnému rozhodcovi alebo vo velmi
surnych pripadoch,

- fotit, jest, telefonovat (mobilné telefony musia mat’ vypnuté aj vibrovanie),
- zistovat a overovat platnost’ slova akymkolvek sposobom,

- pouzivat iné programové vybavenie na PC okrem hracieho programu
ureného pre turnaj, instalovat programy, pouzivat internet, vkladat do PC
USB kluce alebo iné prenosné média,

- akymkolvek spésobom rusit ostatnych hracov (komentovat' najhodnotnejsi
tah, pytat sa supera, €¢i mal takyto tah, hlasno vzdychat, buchat po stole,
a pod.).

Ak hra¢ nereSpektuje tieto zakazy, méze byt uréenym rozhodcom v miestnosti
jasne napomenuty. Pri tretom napomenuti poCas turnaja bude hraC penalizovany
stratou 100 scrabblovych bodov za aktualnu partiu, pri Stvrtom napomenuti bude
vylu€eny z turnaja.

Penalizacia a vyluCenie je platné, ak aspon 25 % hraCov v miestnosti potvrdi
opravnenost napomenuti alebo ak takéto spravanie potvrdi rozhodca, ktory je
uréeny pre kazdu hraciu miestnost.
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V pripade, ze hra¢ potrebuje nevyhnutne opustit miestnost, méze sa vratit do
ucebne (zadat tah) az po ukonceni toho tahu, v ktorom opustil miestnost.

Tvorba tahov:

5. Kazdy hraC sa snazi sam za seba vytvorit najhodnotnejSi tah. V ¢ase urCenom na
tah (2,5 min.) hra¢ zada svoj tah do PC podobnym spdsobom ako na HERNI
presuvanim pismen mysSou so stlaCenym lavym tlacidlom.

Obr. 1:

% Scrabble - Jaroslav Yernarsky @ DOMA3200 (localhost)

Vitaj Jaroslav Vernarsky |
Hra na 27 tahov, 50s natah

Véetky pismena boli vymenené

Hraj

>HB: NESLA

Rozhodca kontroluje tah

Cakaj kym rozhodca spusti 2. tah
PoloZené slovo> HE:NESLA

Hraj
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Hral 2.fah 33s (WWWHENENNNERENN |

Pozn. 1.. HraC si kedykolvek mdéze zmenit (vlavo dole) farebnu upravu
scrabblovnice, bud ako na obrazku, alebo taku, aku pozname z Herne.

6. Tah sa potvrdzuje stlacenim POSLAT, nasledne sa platny tah zobrazi v pravom
okne obrazovky. Ak sa tam potvrdené slovo nevyskytlo (iba znak ,>%), tah je
neplatny (napriklad dalSie pismenko poloZené inde na scrabblovnici). Hraé méze
v Case urcenom na tah kedykolvek poloZit' iny tah a potvrdit ho. Do sutaze sa
pod&ita vzdy iba POSLEDNY POTVRDENY tah. Po potvrdeni tahu sa odporuéa
stlagit SPAT DO ZASOBNIKA - jednak hraé méze rozmyslat nad lepSim
rieSenim aktualneho tahu, jednak je to vhodna obrana proti (aj nechcenému)
opisovaniu zo strany supera. Zostavajuci €as na tah bezi vpravo dole (na Obr. 1:
335s).

Pozn. 2.: Ak sa pismena v pravom stipci zdaju malé, kliknutim na font vfavo dole
sa mo6zu nastavit farby aj velkosti pismen.

7. Zolik — nastavenie pismena sa vykonava klikanim favym alebo pravym tlagidlom
ako na herni. RychlejSie rieSenie je stlacit’ stredné koliesko a zobrazi sa tabulka
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vSetkych pismen (Obr. 2). Ak je v zasobniku zolik, ¢as na tah sa predlZuje o 30
sekund, t. j. v takom pripade bude 3 minutovy tah.

Obr. 2:

Vitaj Jaroslaw Vernarsky |
14 15 Hra na 27 tahov, 50s natah

Vietky pismena bolivymeneng

Hraj

>HE: NESLA

Rozhodca kantroluje tah

Cakaj kym rozhodca spusti 2. tah
Polozené slovo> HE:NESLA

Hraj
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Hraj 2.Tah 53s (WNNNENNNR )

8. Semafor — ak je zostavajuci ¢as menSi ako 30 sekund, rozsvieti sa zlty semafor,
poslednych 20 sekund zacne blikat. Ak nahodou hra¢ zabudol potvrdit tah, alebo
ho nespravne potvrdil, zacne poslednych 30 s blikat Cervena farba vedla zasobnika
a tlaCidlo Poslat.

9. V prvych 15. tahoch plati pravidlo, ze kazdy zasobnik musi obsahovat najmenej
dve spoluhlasky a najmenej dve samohlasky. Od Sestnasteho tahu sa tato
poziadavka redukuje na jednu spoluhlasku a jednu samohlasku, ak je to mozné.
Zolik sa pogita zaroveri ako spoluhlaska i samohlaska. Tuto kontrolu vykonava
server, ak bol ztohto dovodu vymeneny zasobnik, oznami to v pravom okne.
Ak nebol poloZeny platny tah (napr. zasobnik typu: &xif66g alebo klasicky zaver
partie), bud sa ukonci partia, alebo ak su dalSie volné pismena, vygeneruje sa novy
zasobnik. Ak sa 2x po sebe nepodari poloZit' platny tah, aj ked su eSte pismenka,
rozhodca zvazi ukoncenie partie.

10. Bodové hodnoty tahov sice pocitaC spocCita pre potreby turnaja, ale sa nikde
nezobrazuju.

11. Je mozné pouzivat pero a papier na poznamky, je vhodné ich mat pripravené aj
pre pripad nahodného technického problému.
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Vyhodnotenie t'ahov a partie a rieSenie namietok:

12. Po uplynuti Casoveého limitu hlavny rozhodca v spolupraci so serverom hodnotia
najuspesnejSi tah. Ak obsahuje slova, ktoré pozna pocitaC, automaticky su
schvalované a ihned je generovany novy zasobnik a hra sa dalsi tah. (zdrzanie cca
2 s) Ak slovo pocitaC nepozna, rozhodca rozhodne o platnosti najhodnotnejSieho
tahu a pokraCuje sa dalej (zdrzanie cca 5 — 10 s). Pre urCenie platnosti slova
rozhodca pouziva vyhradne EI Sifo, v pripade nezrovnalosti privola dalSieho
uréeného rozhodcu. Kazdy hra¢ dostane body iba za platny tah, ktory polozil on
sam. Slova do dizky 6 znakov sa budu schvalovat/zamietat automaticky.

13. Pripadné namietky na platnost/neplatnost’ polozenych slov sa rieSia zasadne
po skoncCeni partie.

14. Hra pokraCuje dovtedy, kym nie je pouzitych vSetkych 100 pismen alebo
odohratych 27 tahov alebo sa neda polozit platny tah.

15. Po ukonceni celej partie hlavny rozhodca vyhodnoti platnost vSetkych dihych
slov. Zoznam uznanych a neuznanych dlhych slov uvidi kazdy hraC na svojej
obrazovke v pravom stipci, takisto potom bude mozné na obrazovke si prezerat
svoj partiar, ktory bude kazdému hracCovi aj vytlaCeny. V partiari budu uvedené
vSetky tahy hraca s bodovymi hodnotami a maximami, zmenSena scrabblovnica,
poradie v partii a aj priebezné poradie v turnaji. V pripade opravnenych namietok sa
celkové poradie opravi rucne.

Vyhodnotenie turnaja:

16. Za kazdu partiu sa zostavi poradie hraCov podlfa dosiahnutych beznych
,ocrabblovych Bodov“, a ak je pocet bodov rovnaky, druhym kritériom je pocet
dosiahnutych maxim v partii.

17. Podla poradia hraCov v partii ziska kazdy hraC pre potreby celého turnaja
Turnajové Body, ktoré sa prideluju nasledovnym spdsobom:

Pocet zu€astnenych hracov na Majstrovstvach Slovenska: N

1. miesto N + 5 bodov
2. miesto N -1 + 3 bodov
3. miesto N -2 + 1 bodov
4. miesto N - 3 bodov
5. miesto N - 4 bodov

posledné miesto: 1 bod
Priklad: pri u€asti 29 hracov to bude postupne 34, 31, 28, 26, 25, 24, 23, 22, ...3, 2,1
bodov.

18. Vitazom turnaja sa stane hrac, ktory dosiahne zo vSetkych odohranych partii
(v roku 2011 planované 3 partie na turnaji) najvyssSieho suctu Turnajovych bodov
za 3 partie, v pripade rovnosti Turnajovych Bodov sa pre urCenie celkového poradia
pouzije ako druhé kritérium vySSi poCet Scrabblovych Bodov za 3 partie, pripadnym
tretim kritériom by bolo sucet najhodnotnejSich tahov v partiach, Stvrtym priemerna
percentualna uspesnost v partiach.
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Vysvetlenia

Namietky:

Namietky sa m6ézu podavat vyhradne po ukonceni partie, resp. turnaja. Ak si hrac
mysli, Ze jeho ,najlepSie” slovo nebolo postavené (uznané) — nevadi, hra pokracuje
so slovom na obrazovke. V pripade, ze sa ukaze po partii, Ze hraC mal pravdu,
rucne sa mu vysledok zapocCita. HorSia situacia by nastala, keby sa schvalilo
neplatné slovo (napr. pohmozdil).

V zasade plati, Ze hraci nesmu komentovat’ platnost/neplatnost poloZzeného slova
a predpoklada sa, Ze je spravne. V takom pripade — ak si rozhodca velmi rychlo
po zacati tahu uvedomi chybu, vyhlasi vSetkym svoj omyl s tym, Ze dalSie tvary
tohto slova su neplatné.

Takisto to méze vyhlasit na zacCiatku nasledujuceho tahu (ak to ma este zmysel).
Ak sa omyl zisti aZz po partii na zaklade namietky, musia byt tvary neplatného slova
(napr. pohmozdila) uznané za platné, kedze hraci logicky predpokladaju, zZe je
platné.

Technické problémy:

V pripade, ze niektorému z hraCov nastanu pocCas tahu akeékolvek technické
problémy (pokazi sa PC, monitor, pokazena mysSka a pod.), oznami to ¢o najskér
hlavnému rozhodcovi pri rozhodcovskom pocitaci tak, aby minimalne rusil ostatnych
hraCcov a podfa moznosti ostane na svojom mieste a sa sprava tak, aby nevidel
tahy superov. Rozhodca da serveru pokyn, aby sa po skoneni tahu hra zastavila,
pride k hraCovi a vyrieSi sa problém — hra¢ bude bud pokracovat v ,jeho” plnom
zvysnom Case, alebo ak €as hracovi nadalej bezi (napr. nefunkéna myska), treba
tah v Casovom limite napisat na listoCek (hlavné slovo prip. pozicia), alebo inym
vhodnym jasnym spésobom ho oznamit rozhodcovi a na konci sa tah rucne
zapocita a upravi poradie.

Predpokladany €asovy rozpis turnaja:

09:15-09:50 Prezentacia, oboznamenie sa s turnajom, pravidlami, rozdelenie do
miestnosti, ur€enie rozhodcov, skusobné kolo

10:00 - 11:15 1. kolo

11:30-12:30 Obed

12:30 - 13:45 2. kolo

13:45-14:15 Prestavka

14:15-15:30 3. kolo

15:45 -16:15 Vyhodnotenie turnaja

Akékolvek otazky na pravidla Majstrovstiev napiste do fora na www.hramescrabble.sk
alebo mailujte na vernarsky@ikaro.sk

Vypracoval: Jaro Vernarsky

Schvalila Rada SSS, 04. 04. 2011

5
Slovensky spolok Scrabble 98


http://www.hramescrabble.sk/
mailto:vernarsky@ikaro.sk

